
      

12:00 Uhr Herzlich willkommen

PROGRAMM AM FREITAG

12:30 Uhr Get-together mit Snacks & Getränken

12:45 Uhr Team Matching

13:00 Uhr Onboarding & Begrüßung mit
Spoken Word Künstlerin Antonia Josefa

13:10 Uhr Design Thinking Einführung

13:25 Uhr Impulse zur Zukunft des Kulturdreiecks:
Prof. Gunnar Spellmeyer 

 NEXSTER
Sonja Anders Intendantin  

 Schauspiel Hannover
Laura Berman Intendantin  

 Staatsoper Hannover
Carlota Gómez Kuratorin,  

 Kunstverein Hannover

Kathrin Dittmer Leitung  
 Literaturhaus Hannover

Melanie Botzki Leitung  
 Stabstelle Kulturmanag-
 ment der Landeshauptstadt  
 Hannover

14:30 Uhr Augmented & Virtual Reality:
Prof. Maiken Laackmann (Hochschule Hannover)
über das Projekt: digitale Straßenschilder

14:50 Uhr Bits and Bricks – Stadt gemeinsam 
digital gestalten: Hilke Berger (Scientifi c Lead 
des City Science Labs der HafenCity Universität 
Hamburg) über Bäume pfl anzende, subversi-
ve Roboter und andere neue Perspektiven auf 
städtische Planung

15:15 Uhr BodyPercussion mit Jan Behnken

15:30 Uhr Defi ne – Wie verarbeiten wir
das Gehörte? Vorstellung der Coaches 

15:50 Uhr Arbeiten im Team (Problemstellungen, 
Herausforderungen & Chancen)

18:10 Uhr Keynotes:
Susanna Flock vom

Künstler*innenkollektiv
Total Refusal über die Kritik 
an bestehenden Gameplay-
Praktiken und die Scha� ung 
neuer ö� entlicher Räume 

Pauline Kleier vom Projekt 
„Kulturschlüssel Niedersach-
sen“ über Barrierefreiheit und 
digitale Teilhabe

20:30 Uhr Ende Tag 1

09:30 Uhr Tagesstart mit Kaffee & Stulle

PROGRAMM AM SAMSTAG

10:00 Uhr Begrüßung & Vorstellung der Fames

10:10 Uhr Keynotes:

10:40 Uhr Energizer & Kreatives Denken

12:00 Uhr Wo stehn wir? Pitch-Intermezzo vor:
Hilke Berger
HafenCity Universität

 Hamburg
Sara Dahme
Kunstvermittlerin

Claudia Schwarz
Tech Mentorin für Smart 
(Creative) City Strategien von 
german.innovation/
Innovation Bridge Europe

12:30 Uhr Mittagspause

14:35 Uhr Kaffepause (Sounds von larensch)

10:50 Uhr Ideation II

13:15 Uhr Raus aus dem Mittagstief (Energizer)

13:30 Uhr Pitch-Training

13:40 Uhr Ideation III

14:45 Uhr Arbeiten im Team

15:45 Uhr Final Pitches

17:00 Uhr Verabschiedung & Dank
(energiegeladene Sounds von larensch)

ab 17:00 Uhr öffentliches DJ-Set: larensch
Eine intensive Reise durch Techno-Universen!

14:15 Uhr Kaffepause

17:00 Uhr Pause

      

PROGRAMM
16.06.2023 – 17.06.2023

VERANSTALTUNGSORT
innovercity (im aufhof)
Seilwinderstraße 1-7
(altes Kaufhofgebäude)
30159 Hannover

ANFAHRT
Über die Schmiedestraße.
Am besten in einem der vielen
Parkhäuser in der Nähe parken,
z. B. im Parkhaus Altstadt. Wir
empfehlen die Anreise mit dem ÖPNV.
Fast alle Stadtbahnlinien bis zu
der Haltestelle Kröpcke, von dort
etwa 300 Meter zu Fuß über
Karmarsch- und Seilwinderstraße.

15:05 Uhr Mira Jago Geschäftsführerin der
Digitalagentur Cuckoo Coding: Apps –
Bedrohung oder Bereicherung der Innenstadt?

Sara Dahme über das Projekt „Studio Digital“ für das Kunst-
 museum Wolfsburg (nominiert für den Grimmepreis 2023)

Johannes Grenzfurthner von monochrom über
 „Urban Hacking“ von smarten Städten

17:10 Uhr Wie fl exibel sind wir? Kreatives Denken

17:20 Uhr Ideation I

15:00 Uhr Final Countdown (Ankunft der Gäste)

19:00 Uhr Ende Tag 2

16:50 Uhr Prämierung durch die Jury

16:30 Uhr Wer hat gewonnen? Die Jury tagt

ab 18:30 Uhr öffentliches Konzert:
Johannes Fischer (Schlagzeuger)
„A Thousand Sounding Things“
– Jeder Gegenstand verbirgt Klänge,
die es ihm zu entlocken gilt!

öffentliche Programmpunkte


